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] Aanleiding

Tot op de dag van vandaag is de rijke
geschiedenis van Apeldoorn zichtbaar in
gebouwen, objecten en het straatbeeld van de
stad. Ook de Koninginnelaan kent een
bijzondere geschiedenis, met karakteristieke
panden, historische locaties en verhalen die de
ontwikkeling van de straat en haar ondernemers
laten zien.
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Hoewel deze historische sporen nog altid
aanwezig zijn, zijn de verhalen die erbij horen
vaak minder zichtbaar. Hierdoor lopen bewoners
en bezoekers langs bijzondere plekken zonder
zich bewust te zijn van de geschiedenis ervan.
Dat is zonde, want juist deze verhalen geven
betekenis aan een plek en zorgen voor meer
verbondenheid met de stad.

Vanuit deze gedachte ontstond de wens om de
historie van de Koninginnelaan op een
Innovatieve manier zichtbaar en beleefbaar te
maken. Tijdens een creatieve sessie met
ondernemers en bewoners ontstond
gezamenlijk het idee om historische verhalen
letterlijk terug te brengen in het straatbeeld.



Het conceptidee

Met de realisatie van zes interactieve scanpunten in de
Koninginnelaan brengen we de geschiedenis van de straat op
een vernieuwende en toegankelijke manier tot leven. Door
middel van augmented reality (AR) ontdekken bezoekers hoe
een locatie er vroeger uitzag, terwijl zij tegelijkertijd luisteren
naar het verhaal achter deze plek.

Bij iedere locatie is een decoratief element aan een
lantaarnpaal geplaatst, voorzien van een scanpunt dat
eenvoudig met een smartphone kan worden geactiveerd. De
verhalen worden verteld door ondernemers uit de
Koninginnelaan zelf, waardoor de geschiedenis een persoonlijk
en lokaal karakter krijgt.

Het concept is ontwikkeld in nauwe samenwerking met
ondernemers, bewoners, de winkeliersvereniging, Studio
Vlegel en de gemeente Apeldoorn. Door erfgoed, technologie
en samenwerking te combineren ontstaat een vernieuwende
manier om de geschiedenis van Apeldoorn te beleven.




l.Het versterken van het imago van Apeldoorn door de
geschiedenis van de stad zichtbaar en beleefbaar te
maken in de openbare ruimte.

2.Het vergroten van de waardering voor het
cultuurhistorisch erfgoed van de gemeente Apeldoorn.

3.Het toegankelijk maken van historische verhalen voor
bewoners en bezoekers door middel van innovatieve
technologie.

4.Het versterken van de verbondenheid van bewoners en
ondernemers met hun straat en de stad.

5.Het verbeteren van de ruimtelijke kwaliteit en beleving van
de Koninginnelaan door historische context toe te voegen
aan het straatbeeld.
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Opgeleverd product

In de Koninginnelaan zijn zes interactieve locaties
gerealiseerd waar bezoekers met hun smartphone
historische verhalen kunnen ontdekken. Na het scannen
van een marker verschijnt via augmented reality een
historische afbeelding van de betreffende locatie,
gecombineerd met een audiofragment waarin het verhaal
wordt verteld.

Om de scanpunten herkenbaar te maken zijn zes
lantaarnpalen  voorzien van speciaal ontworpen
decoratieve elementen. Deze elementen versterken de
uitstraling van de straat en maken bezoekers
nieuwsgierig om de verhalen te ontdekken.

De verhalen zijn ontwikkeld in samenwerking met
ondernemers en bewoners van de Koninginnelaan,
waardoor iedere locatie een authentiek en lokaal verhaal
vertelt. Het project vormt een vernieuwende combinatie
van erfgoed, technologie en placemaking en laat zien hoe
de openbare ruimte kan bijdragen aan de beleving van de
geschiedenis van Apeldoorn.



Officiele opening

Op 9 juli werd het project officieel geopend door
wethouder Peter Messerschmidt, samen met
ondernemers, bewoners en betrokken partners.

Tijdens de opening maakten bezoekers voor het eerst
kennis met de interactieve verhalenroute door de
Koninginnelaan. Door de scanpunten te activeren met
een smartphone konden zij direct ervaren hoe de
geschiedenis van de straat op een innovatieve manier tot
leven komt.

Het project is een bijzonder voorbeeld van een initiatief
dat vanuit de straat zelf is ontstaan. Dankzij de
samenwerking tussen ondernemers, bewoners, Apeldoorn
Partners, Studio Vlegel en de gemeente Apeldoorn is een
unieke beleving gerealiseerd die de identiteit van de
Koninginnelaan versterkt en bezoekers uitnodigt om de
rijke geschiedenis van Apeldoorn te ontdekken.
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